Grafikus kartydk fejlddése




Definicio

A videokdrtya roviditve a VGA (Video Graphics Array),
video adapter, grafikus kdartya vagy grafikus adapter a
szamitogéep része. A szamitogép altal  kUldott  képi
informdacidkat feldolgozza, és egy megjelenitd egység
szamara értelmezhetd jelekké alakitsa at ez a videokartya
feladata. Ez az egység lehet CRT monitor, LCD monitor,
LCD modul, HDTV vagy kivetitd is. A grafikus kartya és a
megjelenitd  kiOl6nbozd  grafikus  szabvanyok  szerint
kommunikalhat egymassal. A videokdrtya a kivitelezés
alapjan lehet alaplapra integralt vagy bovitdkartya.



Kezdetek

Sorozatgydrtasban a videokdrtya elvét elsdként 1977-ben
az Apple Il mikroszadmitdgép konstrukcidojandl alkalmaztdk,
melynek alaplapjdra infegrdlt keépmegjelenitési lehetdsegeit
bovitokartydk altal lehetett kiegésziteni. Az elsd IBM PC 1981 -
ben kiadott fipusaban alkalmazott MDA (Monochrome
Display Adapter) videokdartya csupdn az egyszind, 80x25
karakteres megjelenitést tette lehetdéve. Ezt kdvetden
az IBM CGA (Color Graphics Adapter) és a Hercules 1982-
ben megjelent HGC (Hercules Graphics Card) videokartyai
Mar a szines szovegkarakterek megjelenitéset is tdmogattdk.



eredeti Hercules kartya
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Szabvanyok

A monitor tipusa

Szinek szama

Grafikus felbontdis

HERCULES (HGC) ] 720=348
CGA 2 640=200
(Color Graphics Adapter) 4 320x200
EGA
(Enhanced Graphics Adapter) 16 640350
VGA 16
(Video Graphics Adapter) 256 640480
200=600
7 7
SVGA (Super VGA) 256, 64k, 16M 1024x768
XGA (Extended VGA) 256, 64k, 16M 1280=1024
UXGA (Ultra eXtended VGA) 256, 64k, 16M 1600=1200




Csaflakozds tipusok

S-100 bus, ISA, C-bus, VMEbus, Zorro |l, NuBus, MCA, EISA,
Zorro lll, VLB (VESA Local Bus), PCI, UPA, USB, AGP, PCI-X,

PCIl-Expressz (PCle)




PCI

PCI (Peripherial Component Interconnect) a CPU és a
perifériak  Osszekdtésére szolgald processzorfuggetlen
adatut (sin, busz), 64 bit/33 MHz, 120 MB/s. A PCIl elsé
valtozata 32 bites, és szinkronmUkddésUu volt. A Pentium-
hoz illeszkedve megjelent a 64 bites PCl busz. A
processzornoz illesztéséhez kUION vezerldaramkor
szUkseges.



PCI

Memonak

Tranzisztorok

VGA BIOS

Tartolemez

PCT csatolofeliilet

GPU hitobordaval

Kimeneti csatlakozo



PCI

Jellemzoi:
» 37mb SDRAM memoria

» Maximdlis felbontdas 1920x1200 (85hz)
» |70 MHz-es magsebesseg

» 300 MHz-es memodria sebesség




AGP

Az AGP az angol Accelerated Graphics Port réviditéséebdl
szarmazik, ami gyorsitott grafikus portot jelent. A
seqitseégével lehetdéség nyilt arra, hogy a nagy képek
megjelenitéséhez kartya processzora a rendszermemoriat
is haszndlatba vegye. 4x gyorsabb a PCI sinnél. Mivel a 3D-
s megjelenités évrol-évre tébb memoaoriat igéenyelt, a
grafikus kartyak frame buffereének memoriakapacitdso
egyre kevésbe volt elég. Az AGP alapjaiban a PCI
buszrendszerre épit, de utdbbival szemben kifejezetten két
vegpont, a grafikus kdartya és a processzor kdzotti
nagysebessegu atvitelre lett optimalizalva



AGP
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AGP

Jellemzoi:

» 756 bites 256 MB GDDR3 memoaria
» |6 pixelvezetéek

» AGP 8x-0s tdmogatds

» S-Video, TV-out portok

» DV|/D-SUB kimenetek

» 540 MHz-es magsebesseg

» | 180 MHz-es memoaria sebesség



PCI Express

A PCI Express (PCle) az AGP és a PCl egyik utddja. A PCle a PCl-hoz
hasonldan az OSI modell alsé négy rétegét implementadlja (Fizikai,
megvaldsitasa a két sin esetén kompatibilis, igy az alkalmazdasok
mindkeét esetben ugyanazt a folytonos cimzési modellt hasznalhatjdk.
A PCle esetében a fizikai adatdatvitel nagysebessegu soros
kapcsolaton keresztll térténik, szemben a PCl sinnel, ahol 32- vagy 64
bites parhuzamos sint alkalmaznak. A PCI-ndl az eszkdzok osztoznak @
sinen, mig a PCI Expressnél egy switchen keresztUl érik el (point-to-point
sinfopoldgia) a sint (minden eszkdz ugy |atja, mintha sajat kildn sinnel
rendelkezne. A switch gondoskodik a point-to-point kapcsolatok
létrehozdasardl és a vezeérli a sin adatforgalmat.



PCI Express
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PCI Express

Jellemzoi:

» 512 bites1024 MB GDDR3 memoaoria
» 40db Stream processzor

» 712 MHz-es magsebesseg
» 2664 MHz-es memoria sebesség
» 7db DVI kimenet




KOszOnom a figyelmet!




